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Modeltag Tutoral

3D Grafik Grundlagen

« Vertex, edge, face (triangle or quad), mesh
« Normal

« Smoothing
o [exture

« Rendering
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Blender

e Nttp://www.blender3d.org/
« Open source 3D modeling, animations und
rendering Programm

e Professioneller Closed Source Ursprung
* Inovatives Interface
« Mit Python skriptbar

e Kurzfilm Elephants Dream nttp://orange.blender.org/download
e Tutorials https://dev.orxonox.net/wiki/BlenderTutorials
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Modeltag Tutoral

Ce Pl Y

Box Modeling

« Auch bekannt als Extrusion- oder Subdivision-
Modeling
« Senr flexible Low-Level Modeling-Technik

« Ausgangspunkt ist ein primitiver Grundkorper
(Quader, Zylinder oder Kugel)

« Werkzeuge:
Transtomieren
(move, rotate, scale)
Editieren
(subdivide, extrude, merge)
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Modeling Tipps

« Referenzbilder einsetzen (Skizzen)

« Symetrien nutzen — Mesh spiegeln

« Detalls konservativ ernohen (totale Anz. Flachen
beachten)

» Kein Smoothing uber spitze Winkel

e Uberflussige Punkte zum Schluss mergen

« Mesh -> Scripts -> Clean Meshes

« Mesh -> Scripts -> Poly Reducer

« Polygoneintellung optimieren
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Modeling Tipps

« Polygoneintellung optimieren




R S maaaans /| O delrieTUta

S —

N s

Haufige Mesh Fehler

Vermeide:

e L Ocher im Model

e Invertierte Flachennormalen

* Doppelte Kanten und Flachen

e Flachen und Punkte innerhalb eines Mesh

* Sich uberschneidende Flachen des gleichen
Mesh

« Uberprufung mittels "Mesh integrity Script" (?)




Hausaufgabe

Aufgabe: Erstelle einen nicht trivialen
futuristischen Wolkenkratzer in 3D

WAZEL...
Flic
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