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Server - Repository

Q Branch ist eine Kopie des Trunk mit individuellen Veranderungen. >

trunk  src
$! >. core %.%-
E branches Src :
. —» [ audio »-»-
tags Src :
https://www.orxonox.net/orxonox/
». »- - - > -




::n—:x:t:u—u:: =
---M&'

\/IV T id Ty i irvi

Server

Client

Checkout

Veranderungen

Repository

Checkin (+1 Revision)

» Bei jedem Checkin wird eine neue Revision erstellt.
» Eine Revision qilt fur das ganze Repository, nicht nur fur den Branch oder den Trunk
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Commit / Checkin
(+1 Revision)

Gerver ReposnoD

\ Revisionen /
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Server
Client1

Checkout Checkout Client2
‘ >
iVerénderungen Veranderungen

>
Checkin :
(+1 Revision) Repository Update .
\/

= Checkin
(+1 Revision)

= Vor einem Checkin muss ein Update gemacht werden, falls jemand anderes bereits
etwas neues eingecheckt hat.



Server
Client1
Checkout Checkout Client2
-« >
Veranderungen Ver?inderupgen
(Zeile 10, fileX) (Zeile 10, fileX)
-
Checkin

Repository Update \

é Conflict in fileX

~ Checkin :] Resolve conflict
(+1 Revision)

(+1 Revision)

= Es gibt nur Conflicts beim Client und nur bei einem Update. Dieser Conflict muss
vor dem Checkin gelost (“resolved”) werden.
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Alle Befehle im Wiki: http://www.orxonox.net/wiki/SVN Server

svn co https://www.orxonox.net/orxonox!/...
-

Client

Veranderungen

svn add file1 (fir neue Dateien)

svn rm file2 (zum Loschen von Dateien)
svn mv file1 file3

etc...

Repository

svn up
-

= svn resolved fileX

svn ci -m”Meine Nachricht”

* Die Commit-Nachricht dient als Zusammenfassung eurer
Anderungen und sind wichtig um zu Testen und Debuggen.
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Q trunk (r100) .weapons { ) . sound ( ) . core ( )

Q trunk ( ) > . Orxonox 0.1

Release

Copy / i

. egoperspective (r130) . guns (r130) . doors (r130)




! trunk (r130)
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B trunk (r130) @ doors (r130)
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/ W‘ l Merge & Switch

g trunk (r151) ! doors2 (r151)

= Wichtige Veranderungen im Trunk werden jeweils in einen neuen Branch kopiert.
» Veranderungen im Branch werden in den neuen Branch gemerget.
® Mit “svn switch” kann man dann den Branch wechseln.
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Q trunk (r130)

| e

@ trunk (r151) @ doors (r150)

/ W‘ l Merge & Switch

= Wichtige Veranderungen im Trunk werden jeweils in einen neuen Branch kopiert.
» Veranderungen im Branch werden in den neuen Branch gemerget.
® Mit “svn switch” kann man dann den Branch wechseln.
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